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Hra Go

* ~ Nejstarsi hra na svéte
* Hraci deska 19 x 19

— Cerne¢ a bilé kameny

— jednoducha pravidla
* Al je tézka

— vétvici faktor (~250)

— chybi jasna evaluace pozic
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. . ' Obrazek: (Wikipedia, 2013)



Problem

* Velké, volné pristupné databaze her

* Exploatace téchto dat neni moc velka

— statistiky taht, opening books

— pattern mining
— uceni NN (vysledky nic moc) 4 '+ @
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Obrazek: (Waltheri's go pattern search, 2013)



“Processing Pathway”

(Baudis, Moudiik, 2012)
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Done

Extrakce: Domain-based

» Statistiky urcitych jevu ve hre

- nejcastéjsi patterny i
— histogram vzdalenosti od okraje ;3:53%:35% @
— histogram zajatych kamenu I Q

— sente/gote sekvence
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TODO
Extrakce: Domain-independent

* Vyuziti bota
— Analyza tvaru MCTS stromu

* hypotéza — umozni detekce riznych taktickych situaci
— Analyza ¢asové fady pravépodobnosti vyhry
* hypotéza — umozni detekci Spatnych tahti

» Dalsi metody

— Auto-encoded features

— Deep Learning




Done

Co s tim?
Vyukovy nastroj
http://gostyle.j2m.cz

Vystu
Vstup  Jirkanidd
Uzzé\;?]t:rlﬁke Extrakce Strojové
her y pfiznaku uceni - Sila

/Strojové

uceni - Styly

Analyza korelaci
mezi pfiznaky a silou
umoznuje detekovat
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Co s tim? Lt

Go Al
» MCTS, heuristiky pro playouty

— hodnoceni kvality tahu
* Time Control
— kriticka faze hry?
=> pouZz1j vic ¢asu
» Uvéritelnost & zabavnost & trénink tesuji

— nau¢me bota hrat “lidske” Spatné tahy
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